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Introducao ao HTML

* HTML (HyperText Markup Language - Linguagem de
Formatagdo de Hipertexto)

* Unido dos padroes HyTime e SGML.
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Introducao ao HTML

HyTime - Hypermedia/Time-based Document
Structuring Language

Hy Time (ISO 10744:1992) - padrdo para representacao
estruturada de hipermidia e informacao baseada em
tempo. Um documento € visto como um conjunto de
eventos concorrentes dependentes de tempo (dudio,
video, etc.), conectados por webs ou hiperlinks.

O padrao HyTime é independente dos padrdes de
processamento de texto em geral. Ele fornece a base para
a construcdo de sistemas hipertexto padronizados.
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Introducao ao HTML

SGML - Standard Generalized Markup Language

e Padrao ISO 8879 de formatacao de textos: nao foi
desenvolvido para hipertexto, mas torna-se conveniente
para transformar documentos em hiper-objetos e para
descrever as ligacoes.

SGML nao é padrao aplicado de maneira padronizada:
todos os produtos SGML tém seu proprio sistema para
traduzir as etiquetas (TAGs) para um particular
formatador de texto.
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Introducao ao HTML

DTD - Document Type Definition

e Define as regras de formatac¢do para uma dada classe de
documentos. Um DTD ou uma referéncia para um DTD

deve estar contido em qualquer documento conforme o
padrao SGML.

e HTML é definido segundo um DTD de SGML
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Introducao ao HTML

XHTML - eXtensible Hypertext

Markup Language
~ . <?ml version="1.0"
e Reformulacdo da linguagem de P PUBLI\
marcacdo HTML baseada em XML | <htnl xnlns="http://une.vis
<head><title=X¥Z</title>
e Combina as tags de marcacao i
HTML com regras da XML <p> |
. voluptatem accusantium do
e Processo de padronizacao tem em PR el o G
. - = </p>
vista a exibicdo de paginas Web em </body>

diversos dispositivos </htnl> m




Introducao ao HTML
XHTML
e XHTML consegue ser interpretado por qualquer
dispositivo.

e Ndo existem muitas diferencas entre o HTML e o
XHTML

e XHTML devera ser o sucessor do HTML

e £ uma recomendacio separada; a W3C continua a
recomendar o uso de XHTML 1.1, XHTML 1.0, e HTML
4.01 para publicacdo na web
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Introducao ao HTML

XHTML

e Como XHTML é baseado em XML é possivel a criacao
das proprias Tags de marcacdao no documento.

e Astags e atributos do XHTML foram criadas
aproveitando-se as tags e atributos do HTML 4.01 e suas
regras.

e XHTML é compativel com as futuras aplicacoes de
usuarios.
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Introducao ao HTML

Diferencas entre XHTML e HTML

e Todas as tags devem ser escritas em letras minusculas
e Astags devem estar convenientemente aninhadas

e O uso de tags de fechamento € obrigatorio

e Elementos vazios devem ser fechados

e Os atributos também sio sensiveis ao tamanho de caixa
e entio deve-se escrever nomes de atributos em
minusculas

e Osvalores de atributos devem estar entre "aspas”



Introducao ao HTML

* Todo documento HTML apresenta elementos entre
parénteses angulares (< e >)

* Esses elementos sdo as etiquetas (tags) de HTML, que
sdo os comandos de formatacdo da linguagem

<etiqueta>...</etiqueta>

As TAGs servem para definir a formatagao de uma porc¢ao de texto
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Introducao ao HTML

Alguns elementos sao chamados “vazios’, pois ndo
marcam uma regido de texto, apenas inserem alguma
coisa no documento. Ex: <etiqueta>

Todos os elementos podem ter atributos:

<etiqueta atributo1=valor1 atributo2=valor2>...</etiqueta>



P
Introducao ao HTML

Os documentos HTML sao arquivos ASCII simples que
podem ser editados em qualquer editor de texto
simples.

O documento HTML produzido, normalmente tera
extensdo .html ou .htm.
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Introducao ao HTML

Publicacdo de documentos

e Para que uma pagina esteja permanentemente
disponivel pela Web, ela precisa ter um endereco fixo,
alojada em um servidor.

e Normalmente paga-se tarifas mensais para a postagem
de paginas.



Introducao ao HTML

A estrutura de um documento HTML apresenta os
seguintes componentes

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Titulo do Documento</TITLE>
</HEAD>

<BODY> texto, imagem, links, ... </BODY>
</HTML>

As TAGs HTML nao sao sensiveis a caixa


IntroHtmlExemplo01.html
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Introducao ao HTML

A secao <HEAD>

e Contém informacoes sobre o documento.

e O elemento <TITLE> define um titulo, que é mostrado
no alto da janela do browser

<HEAD><TITLE>Sistemas Multimidia </TITLE></HEAD>
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Introducao ao HTML

Campos Metas

Os campos <META> tém dois atributos principais:
e NAME, indicando um nome para a informacao

e HTTP-EQUIYV, que faz uma correspondéncia com campos de
cabecalho do protocolo HTTP; a informacao desse campo
pode ser lida pelos browsers, e provocar algumas acoes.

<HEAD>

<TITLE>Titulo do Documento</TITLE>

<META NAME="nome" CONTENT="valor">
<META HTTP-EQUIV="nome" CONTENT="valor">
</HEAD>
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Introducao ao HTML

Campos META

<HTML>
<HEAD>

<title>Refresh...</title>

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="5; URL=refresh2.html">
</HEAD>

<body bgcolor="#ff2boo" text="#{ffttf" alink="#ffffoo">

<font size=7>Exemplo de Refresh...</font>
</html>


IntroHtmlExemplo02.html

Introducao ao HTML
Secao <BODY>

Tudo que estiver contido em <BODY> sera mostrado
na janela principal do browser.

<BODY> pode conter cabecalhos, paragrafos, listas,
tabelas, links para outros documentos, imagens,
formularios, animacoes, videos, sons e scripts
embutidos.
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Introducao ao HTML

Atributos de <BODY> L
<BODY cor de fundo
BGCOLOR="#rrggbb" TEXT
TEXT="#rrggbb" cor dos textos da pagina
LINK="#rrggbb" LINK
ALINK="#rrggbb" cor dos links
VLINK="#rrggbb" ALINK
BACKGROUND="URL"> cor dos links, quando
acionados
VLINK
cor dos links, depois de
visitados
BACKGROUND

Indica uma imagem a ser
exibida no fundo da pagina
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Formatacao de textos

Cabecalhos
Existem 6 niveis de cabecalhos do <Hi> ao <H6>

Este € um cabecalho de nivel 1

Este € um cabecalho de nivel 2

Este € um cabecalho de nivel 3

Este € um cabecalho de nivel 4

Este € um cabecalho de nivel 5
Este € um cabecalho de nivel 6



Formatacao de textos

Aninhando cabecalhos

e E possivel aninhar os cabecalhos, bastando para isto
inserir uma TAG imediatamente apos a outra.

<H2>Este € <H1>um cabecalho de nivel 1</H1>
dentro de um cabecalho de nivel 2</H2>


IntroHtmlExemplo03.html

Formatacao de textos
Alinhando cabecalhos

e Com o atributo ALIGN é possivel alinhar os cabecalhos
na pagina.

<H2 ALIGN=CENTER>Cabecalho centralizado</H2>


IntroHtmlExemplo04.html
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Formatacao de textos

Quebrade Linha

Para um quebra de linha simples em HTML utiliza-se a
TAG <BR>

Para uma quebra de linha como paragrafo utiliza-se a
TAG <P>, determinando assim um novo paragrafo.


IntroHtmlExemplo05.html
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Formatacao de textos
Paragrafos

E possivel a utilizacdo de atributos a TAG <P> para
alterar a formatacao do texto contido dentro do
paragrafo.

<p align="center"'>Centralizando um
texto na pagina</p>


IntroHtmlExemplo06.html

R—

Formatacao de textos

Linha Horizontal

Ainda é possivel a introducdo de linha horizontais nas
paginas com a utilizacdo da TAG <HR>

<HR>insere uma linha horizontal


IntroHtmlExemplo07.html

Formatacao de textos

Listasem HTML

Listas de Definicao

e Estas listas sao chamadas tambeém “Listas de Glossario’,
uma vez que tém o formato:

<DL>

<DT>termo a ser definido
<DD>definicao
<DT>termo a ser definido

<DD>definicao
</DL>


IntroHtmlExemplo08.html
IntroHtmlExemplo09.html

Formatacao de textos

Listas ndao-numeradas
e S3o equivalentes as listas com marcadores do MS Word:

<UL>
<LI>item de uma lista
<LI>item de uma lista

<LI>item
</UL>


IntroHtmlExemplo10.html

Formatacao de textos

Listas Nao numeradas

e Podemos ainda trabalhar com varios niveis:

<UL>
<LI>Nivel 1
<LI>Nivel 2
<UL>
<LI>Nivel 2.1
ARy
<LI>Nivel 2.1.1
ikl
<LI>Nivel 2.2
<LI>Nivel 2.3
</UL>
<LI>Nivel 3
</UL>


IntroHtmlExemplo11.html

Formatacao de texto

Listas Nao numeradas

e E possivel ainda configurar a forma de exibicdo da lista,
através do atributo TYPE:

<UL TYPE=square>
<LI>Nivel 1
<LI>Nivel 2
<UL TYPE=disc>
<LI>Nivel 2.1
<UL TYPE=circle>
<LI>Nivel 2.1.1
ey
<LI>Nivel 2.2
<LI>Nivel 2.3
</UL>
<LI>Nivel 3
s


IntroHtmlExemplo12.html

Formatacao de texto

e Listas Numeradas

<OL>

<
<
<

>Nive
>Nive
>Nive

</OL>

\/

WN -


IntroHtmlExemplo13.html

Formatacao de Textos

Listas Numeradas

e Com o atributo TYPE é possivel ainda alterar a forma de
numeracao.

<O TYPE=i>
<LI>Nivel 1
<ol TYPE=a>
<li>Nivel 1.1</li>
<li>Nivel 1.2</li>
</ol>
<LI>Nivel 2
<LI>Nivel 3
</OL>


IntroHtmlExemplo14.html

Formatacao de Textos

Listas Numeradas

e Com o atributo START pode-se definir qual é sera o
nuamero inicial da lista:

<OLTYPE=1>
<LI>Nivel 1
<ol TYPE=a start=4>
<li>Nivel 1.1</li>
<li>Nivel 1.2</li>
</ol>
<LI>Nivel 2
<LI>Nivel 3
</OL>


IntroHtmlExemplo15.html

Formatacao de Textos

Listas aninhadas

e Pode-se combinar varios tipos de listas em forma
hierarquica:
<dl>
<dt>Tépico 1
<OL>
<Ji>Nivel 1.1</li>
<|li>Nivel 2.1</li>
</OL>
</dt>
<dt>Topico 2</dt>
<UL type=square>
<|li>Nivel 2.1</li>
<li>Nivel 2.2</li>
</UL>
</d|>


IntroHtmlExemplo16.html
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Formatacao de Textos

Em HTML podemos ter dois tipos de formatacdo:
logica e fisica.

Quando marcamos um texto com uma TAG de
cabecalho, ndo especificamos o tamanho da fonte e

etc. Isto fica cargo do navegador realizar baseado em
configuracoes do usuarios

A formatacdo logica facilita o processo de editoracao
do texto e normaliza a forma de apresentacdo dos
elementos.
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Formatacao de Textos

Na formatacao Fisica, é indicado no texto os atributos
como fonte, tamanho, posicionamento e etc.

Assim, ndo existe a dependéncia da configuracao do
navegador para a exibicao de um determinado
elemento de texto.



Formatacao de Textos

Blocos de textos

e Existem trés TAGs especiais para formatacao de blocos:
« <PRE>
« <BLOCKQUOTE>
« <ADDRESS>



Formatacao de Textos

Blocos de textos

e <PRE>: Apresenta o texto na mesma maneira em que foi
digitado, mantendo quebras de linha e tabulacées.

<pre>uma linha aqui,
outra ali,
etc.</pre>


IntroHtmlExemplo17.html

Formatacao de Textos

Blocos de textos
¢ < BLOCKQUOTES>: E usado para citacdes longas.

<blockquote>A massa do Sol arqueia o
espaco-tempo de tal maneira que, ainda que
a Terra siga uma trajetoria reta no espaco-
tempo quadridimensional, parece-nos que
se desloca em orbita circular no espaco
tridimensional.</blockquote> (Stephen W.
Hawking, “Uma Breve Historia do Tempo”)


IntroHtmlExemplo18.html

Formatacao de Textos

Blocos de texto

e <ADDRESS>: Usado para formatar enderecos E-mail e
referéncias a autores de documentos.

<address>daniel@danielboliveira.com</address>


IntroHtmlExemplo19.html
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Formatacao de Textos

Frases - Formatacdo logica

<CITE> Para titulos de livros, filmes, e cita¢des curtas
<CODE-> Para indicar trechos de codigo de programas

<DFN> Indica definicao de uma palavra, em geral apresenta o
texto em italico

<EM> Enfase, também normalmente apresentado em italico
<KBD> Indica uma entrada via teclado

<SAMP> Indica uma seqiiéncia de caracteres, por exemplo
uma mensagem de erro ou um resultado

<STRONG> Forte énfase, mostrado normalmente em negrito

<VAR> Indica variaveis, ou valores que o usuario devera
escrever; geralmente mostrado em italico.


IntroHtmlExemplo20.html
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Formatacao de Textos

Frases — Formatacao Fisica
e <B> Quando disponivel no browser, ¢ mostrado em negrito
e <I> [tdlico (em alguns casos, caracteres inclinados)
e <TT> Tipo teletype - fonte de espacamento fixo.

e <U> Sublinhado; deve ser usado com cuidado, pois confunde-
se com a apresentacdo de links.

e <STRIKE> ou <S> Frase riscada.
e <BIG> Fonte um pouco maior.
e <SMALL> Fonte um pouco menor.

e <SUB> Frase em estilo ; 4., como em H,O.
o <SUP> Frase em estilo &poente. como em Km?2.


IntroHtmlExemplo21.html
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Formatacao de Textos

Caracteres Especiais

e HTML permite que caracteres especiais sejam
representados por seqiiéncias de escape

e Um & inicial, um nimero ou cadeia de caracteres
correspondente ao caracter desejado, e um ; final.



/X/

Formatacao de Textos

&lt; <
&gt; >
&amp; &



&aacute;
&acirc;
&agrave;
&atilde;
&ccedil;
&eacute;
&ecirc;
&iacute;
&oacute;
&ocirc;
&otilde;
&uacute;

&uuml;

a

a

R
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Formatacao de Textos

® Qutras sequéncias para ISO Latini

Entidade Caracter Entidade Caracter

&Aacute;
&Acirc;
&Agrave;
&Atilde;
&Ccedil;
&Eacute;
&Ecirc;
&lacute;
&Oacute;
&Ocirc;
&Otilde;
&Uacute;
&Uuml;

A

> >

o N >

(:: (:\ Ol O) O\ — TH




Formatacao de Textos

Cores e Fontes

e Para a alteracdo da cor de uma fonte utiliza-se o atributo
color para a TAG font.

e O valor para color é normalmente expresso como:
#rrggbb - podendo ser configurado pelo nome da cor ou

pela funcdo RGB(R,G,B)

<FONT COLOR="#rrggbb"'>Texto</[FONT>
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Formatacao de Textos

Cores e Fontes

e Através do atributo SIZE pode-se alterar o tamanho de
um texto em um documento HTML

<FONT SlZE=tamanho da letra>Texto</[FONT>

Valores possiveis:

* 1to 7. Browser default is 3
e +1t0 +6

«-1t0-6



Formatacao de Textos

Cores e Fontes

e Para alterar o tipo da font é necessario utilizar o atributo
FACE

<FONT FACE="fonte da letra’™>Texto</[FONT>

<FONT FACE="Verdana" COLOR="#0000AA">Fonte Verdana azul</FONT>
Fonte Verdana azul

<FONT FACE="Arial" COLOR="#00AA00">Fonte Arial verde</FONT>

Fonte Arial verde

<FONT FACE="Courier New" COLOR="#AA0000">Fonte Courier New
vermelha</FONT>

Fonte Courier New vermelha



Links

Como visto anteriormente os documentos HTML sdo
considerados HiperTextos, logo, devem apresentar
suporte a hiperlinks.

Ou seja, o documento pode referenciar partes internas
ou outros documentos, possibilitando aos usuarios
navegarem entre estes documentos.
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Links
Para a criacdo de hiperlinks deve-se utilizar a TAG <A>

<A HREF = "arqg destino'>ancora</A>

Onde,
» Arq_Destino - é o endereco do arquivo
de destino

» Ancora - texto que sera exibido na
pagina vinculado ao arquivo de destino
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Links

Estrutura basica de um link utiliza os seguintes
atributos:

e HREF Indica o arquivo de destino da ligacao de
hipertexto.

e TARGET Indica o frame em que sera carregado o
arq_destino.

e NAME Marca um indicador, isto é, uma regidao de um
documento como destino de uma ligacao.



Links

* Targets
_blank Abre o documento em uma nova janela ou tab
_self Abre o documento na janela atual
_parent Abre o documento na janela pai da atual
_top Abre o documento na janela principal do navegador

<a href=“http://www.example.com” target="_blank”>New Window</a>



Links
Atalhos

e E possivel indicar atalhos de teclado para links com o
atributo accesskey.

e E possivel navegar até o link com a combinacdo <ALT> +
Tecla.

Exemplo de <a href="http://www.dboliveira.com”
accesskey="L">Link</a> com tecla de acesso.
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Links

Tab Order

o E possivel se configurar a ordem de tabulacdo dos links
através do atributo tabindex:

P tabincden L oy
<a tabindex="2">Ordem 2 </a><br />
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Links

Um link pode indicar um caminho relativo ou absoluto
para um determinado recurso.

O caminho relativo pode ser usado sempre que
queremos fazer referéncia a um documento
armazenado no mesmo servidor do documento atual.

<A HREF="exemplos/doc2.html|">exemplo de caminho relativo</A>.
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Links

Utilizamos o caminho absoluto quando desejamos
referenciar um documento que esteja em outro
servidor

<A HREF=http://www.dboliveira.com/>Prof.Daniel</A>



Links

Um hiperlink pode referenciar outras partes do mesmo
documento.

Para isto devera ser criado um indicador ou bookmark
com a tag <NAME>

<A NAME="inicio">Indicadores (uso de links)</A>

Para referenciar um indicados deve-se:

<A HREF="#inicio">Topo do documento</A>.



lmagens

Para inserir uma imagem em um pagina HTML utiliza-
se a tag <IMG>

<IMG SRC="URL_imagem">


C:/Documents and Settings/Administrator/My Documents/FAESA/2008-2/SI e TSI/Aula/IntroHtmlExemplo22.html
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lmagens

Atributos basicos

e ALT - Indica um texto alternativo, descrevendo
brevemente a imagem, que é apresentado no lugar da
imagem nos browsers texto, ou quando se desabilita o
carregamento de imagens em browsers graficos

<IMG SRC="URL_imagem" ALT="descricdo_da_imagem'">



lmagens

Atributos basicos

e WIDTH e HEIGHT - Atributos de dimensao da
imagem, em pixels

<IMG SRC="/imagem' ALT="descricao" WIDTH="/argura' HEIGHT="alfura">
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lmagens

Atributos basicos

e BORDER - Quando uma imagem € ancora de um link
ela recebe uma borda, mas esta borda pode ser exibida
ou ndo através do atributo border.

Se quisermos uma borda mais larga..
<A HREF="URL"><IMG SRC="/magem' ALT="descricac' BORDER=4></A>

Se quisermos uma imagem sem borda..
<A HREF="URL"><IMG SRC="/magem"' ALT="descricac' BORDER=0></A>


http://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/atribimg.html
http://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/atribimg.html
IntroHtmlExemplo23.html

