Algoritmos Il — prof. Daniel Oliveira

Recuperando Algoritmos |




Objetivos

Revisar conceitos abordados na disciplina

anterior
Abordar conceitos vistos com a linguagem

CH



Agenda

Variaveis e listas
Expressoes

Estruturas de controle do tipo condicional
Estruturas de controle do tipo repeticao

Estruturas de repeticao e condicionais
aninhadas




Variaveis e listas

Variaveis....

A=1 A=A+1

_ 1 N



Variaveis e listas

Em C# € necessario informar qual o tipo de
dado sera armazenado na variavel
Uma vez informado o tipo, nao sera possivel
armazenar na variavel qualquer valor
diferente do tipo informado.

A=1 A = “TESTE”

o




Variaveis e listas

As informacgoes armazenadas em um tipo
podem incluir o seguinte:

O espac¢o de armazenamento que requer uma variavel
do tipo.

Os valores maximo e minimos que ela pode
representar.

Os membros (metodos, campos, eventos e assim por
diante) que ele contem.

O tipo base que ela herda.

O local de memoria onde as variaveis serao alocadas
em tempo de execucao.

Os tipos de operagoes que sao permitidos.



Variaveis e listas

O compilador usa informacgoes do tipo para
verificar se todas as operacoes que sao
executadas em seu codigo sao seguras.

inta=g;
intb=a+2;//OK

bool test = true;
*

Int c = a + test;



Variaveis e listas

Como declarar uma variavel em C#

Tipo da
variavel

Nome da
variavel




Variaveis e listas

Ao se declarar um variavel pode-se inicializar
a mesma:



Variaveis e listas

Exemplo

int Variavell;
Variavell = 1,
“onsole,Writeline ("0 valor da variavel e:{0}", Variavell);



Variaveis e listas

Em alguns casos é possivel a transformacao
de tipo para outro.

Por exemplo: Uma string contendo um valor
inteiro podera ser convertida para inteiro.

string Variavell = "10%";

int varInteiro;

varlInteiro = int.Parse (Variavell);

“onsole . Writeline ("0 wvalor da wvariavel &:{0}", warInteiro):



Variaveis e listas

I
i
it

3

string valor;

~onsole . Write("Informe wvalor A:7);
valor = Conscole.ReadLine () :
L = int.Parse(valor):

~onsole.Write ("Informe wvalor B:");
valor = Consocle.ReadLine ()
B = ;:t.Parseivalnrjd

C =24+ B;
Console . WritelLine (" + B = {0}™, C):



Variaveis e Listas

Principais tipos

Z:Eo de Descricao

bool Tipo Booleano (true ou false)

Byte Representa 1 byte (8 bits) — 0 a 256
char Um caractere

decimal Tipo decimal

double Tipo de dupla precisao

float Ponto flutuante

int Inteiro de 32 bits

long Inteiro de 64 bits

object Tipo genérico, ancestral dos demais tipos
short Inteiro de 16 bits

string SeqUéncia de caracteres




Variaveis e Listas

double TemperaturaF;
double TemperaturalC;

Temperatural = (TemperaturaF-32.0)*%(5.0/9.0);

1le. . Writeline ("R temperatura{0} F em Celsius s&oc {1} C",
TemperaturaF, TemperaturalC);



Variaveis e Listas

Listas, Arrays,Vetores....

Posicao O Posicao 1 Posicao 2 Posicao 3
[ ] [ ]
\ J | J | J | )

| | | f

Espaco de Espaco de Espaco de Espaco de

Memoria Memoria Memoria Memoria



Variaveis e Listas

Arrays ou vetores sao elementos
dimensionados de um determinado tipo de
dados

Cada elemento de uma array € acessado
atraves de um indice (posi¢cao) sempre a
partir do zero.

Uma array podera ser unidimensional ou
multidimensional



Variaveis e Listas

Na declaracao de um array (vetor)
selecionamos o tipo de dado seguido de
colchetes ([1). Apos, coloca-se a variavel.

string[] Nomes;,
//array declarado, mas ndo criado ou
iniclalizado

Nomes = new string[5];,
//array criado com 10 elementos



Variaveis e Listas

Nomes
string[] Homes: 0 | Pedro
Nomes = new string([a]:s Daniel

2 Karla
Nomes[0] = "Pedro™: 3 Maria
&l .- 4 Jodo
Nome=[1] = "Daniel"™;
Nomes[2] = "Harla";
Nomes[3] = "Maria";
Nomes[4] = "Jodo";




Variaveis e Listas

Lendo uma posi¢ao da array

int Posicaon;

~on3ole,.Write("Digite um valor 0 a 4:7);

Posicac = int.Parse(Conscle.ReadLine());

“onacle.WriteLine ("Nome na posicao {0}:{1}", Posicao, Nomes[Posicao]):



Variaveis e Listas

Os vetores podem ser inicializados durante a
declaracao.

double[] arl = new double[4d4]{1.1, 2.2, 3.3, 4.4};
double arl = new double[]{1.1, 2.2, 3.3, 4
double arl = {1.1, 2.2, 3.3, 4.4};



Variaveis e Listas

string[] Nomes = new string[]{"Pedro", "Daniel" "Earla", "Maria", "Jodo"};
int Ppsicao;

~on3ole.Write("Digite um valor 0 a 4:™);

Posicao = int.Parse(Conscle.Readline());

“onsole,WriteLine ("Nome na posicao {0}:{1}", Posicao, Nomes[Pozican]),



Variaveis e Listas

Atividade

Desenvolver uma rotina que receba trés nomes e
os exiba em sequida.

Desenvolver uma rotina que tenhas dois vetores
(com 3 posi¢Oes cada): um de string e um de
double. O usuario devera informar um nome e o
salario (cada um armazenado no respectivo
vetor). E, o programa devera exibir, ao final, a
Ilstagem no formato: <NOME> - <SALARIO>



Constantes

O que sao constantes?




Constantes

Em C# usa-se a palavra reservada const para
se declarar uma constante

constint x = o;
public const double gravitationalConstant = 6.673e-11;
private const string productName = "Visual C#";




Constantes

atatic vold Maln(string[] args)

{
eonst int ValprConstante = 1

Congnle eiteline ("0 valor da constante e:(0}", ValorConstante) ;



Operadores

* Operadores sao simbolos que realizam
alguma agao em uma expressao.

» C# oferece varios operadores diferentes



Operadores

* Operador(+)

* Quando aplicado a tipos numericos realiza a
operagao de adicao

* Quando aplicado a string, realiza a
concatenacgao (uniao) de duas strings



Operadores

using System;
class MainClass

{

static void Main()

{
Console.WriteLine(+5);
Console.WriteLine(s + 5);
Console.WriteLine(s + .5);
Console.WriteLine("5" + "5");
Console.WriteLine(s.0 + "5");



Operadores

* Operador(-)
* Realiza uma operac¢ao de subtragao em tipos
numericos ou inversao de sinal

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
inta=g;
Console.WriteLine(-a);
Console.WriteLine(a - 1);
Console.WriteLine(a - .5);

}
}



Operadores

* Operador (++)

* Realiza oincremento de 1 de umtipo
numerico

* Pode ser pos-fixado (x++);

* ou pre-fixado (++x)



Operadores

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
double x;
X =1.5;
Console.WriteLine(++x);
X =1.5;
Console.WriteLine(x++);
Console.WriteLine(x);



* Operador(--)

* Realiza o decrementa de 1 de um tipo
numerico

* Pode ser pos-fixado (x--);

* ou pre-fixado (--x)




Operadores

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
double x;
X =1.5;
Console.WriteLine(--x);
X =1.5;
Console.WriteLine(x--);
Console.WriteLine(x);



Operadores

* Operador (*)
* Realiza operacao de multiplicagao em tipos
numMericos

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
Console.WriteLine(s * 2);
Console.WriteLine(-.5 * .2);
Console.WriteLine(-.5m * .2m);

}
}



Operadores

* Operador (/)
 Realiza a divisao de dois nUmeros
e Como ficaria a divisao de dois inteiros ?

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
Console.WriteLine(s/2);
Console.WriteLine(s % 2);

Console.WriteLine(s [ 2.1);
Console.WriteLine(5.1/ 2);
Console.WriteLine(-5 / 2);

}
}



Operadores

* Operador (%)
* Calculo oresto de uma divisao

using System;
class MainClass

{
static void Main()

{
Console.WriteLine(5% 2);  //int
Console.WriteLine(-5% 2); /[ int
Console.WriteLine(5.0 % 2.2); [/ double
Console.WriteLine(5.om % 2.2m); // decimal
Console.WriteLine(-5.2 % 2.0); // double



Operadores

* Precedéncia

* Como na matematica operacgao de
multiplicacao e divisao tem precedéncia sobre
as operagoes de adicao e subtracao

 Utiliza-se os parénteses () para indicar a
precedéncia.



Exemplo

static vold Main(=tring|[] args)

console . Writeline (5 * &6 + 1) ;
console . Writeline (5 * (6 4+ 1)) :



Atividade

* Desenvolva um programa que receba um
valor de temperatura em graus Celsius e
retorne o valor em graus Fahrenheit. Sabendo

que a relagao de transformacao e:

F:C-9 32
5




Estruturas de controle

* Condicional simples




Estruturas de controle

Operadores condicionais

a==Db a tem o mesmo valorde b
a>b a é maiordoque b

a>=b a e maiorouigualab
a<b a é menordo queb

a<=b a e menorouigualab
al=b anaoeigualab




Estruturas de controle

Declaracgao if

if (<Condicao booleana>)

]
}



Estruturas de controle

Declaracgao if

int a;

int b;

Conscle . .Write ("Informe um nimero:™);

a —onvert.ToIntle (Console.ReadLline () ) -
“onscole.Write ("Informe outro nimero:"™);
b —onvert.Tolntle (Con=scle.ReadLine () )

| I

if (a > b)
i

“onsole . .WriteLine ("0 nimero {0} & maior do que {1}

",oa,

b) ;



Estruturas de controle

Declaracaoif...else

if (<Condicao booleana>)



Estruturas de controle

int b;

~onsole.Write ("Informe outro numero: ™} ;

—onscle.WriteLine ("0 numero {0} & maior do gue {1}.", a, b):

—onsole.WriteLine ("0 numero {0} & menor do gue {1}.", a, b):;



Estruturas de controle

Declaracao if...else...if

if (<Condicao booleana>)

]
5

else
if (<Condicao booleana>)

]
5



Estruturas de controle

int a:

int b;

Console . Write ("Informe um niomero: ™) ;

a = Convert.ToIntle (Consocle.ReadLine()) -
~onsole . Write ("Informe outro nimero:™);
b = Convert.TolIntls(Conscocle.ReadLine ()} -

-

“onsole . WriteLine ("O numero {0} maior do gue {1:.", a, b):

T

Console . Writeline ("0 numero {0} & menor do gue {1}.", a, b):

H

“onsole . WritelLine ("0 numero {0} & igual a {1}.", a, b):



Estruturas de Repeticao

Loop FOR
statlic vold Main(=string|[] args)

for (imt 1 = 0; 1 < 10; 1i++

—rnsole., ﬂ*/;#é*:i ) - \\\




Estruturas de Repeticao

statlc vold Main(=string[] args)
i
for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)
{
console.WriteLine (1) ;



Estruturas de Repeticao

* Loop while —realiza as instrucdes ate que a
condicao de validacao seja falsa

while(Expressao Booleana

]

/| ...Comandos para ser executados pelo loop

5



Estruturas de Repeticao

int n = 1;

while (n < &)

{
Console . WritelLine ("0 wvalor atual de n & {0}™, n);
n++;



Estruturas de Repeticao

* Loop Do..While — Realiza uma instrucao pelo
menos uma vez ateé a condi¢ao de verificagao
seja falsa.

do
]

/| ...Instrucao do Loop...
} while (Condi¢ao Booleana);



Estruturas de Repeticao

statlic vold Main(string[] args)
1

int x = 0;

do

{
console . Writeline (x)
M++;

Y while (x < 5):



Estruturas de repeticao

* Declaracao break

* Instrucao para parar um processamento de
um loop

* A execu¢ao do programa continua na primeira
declaracao depois do loop



Estrutura de repeticao

static wvolid Main(=string[] args)
{

console . Write ("Informe um numero entre 1-10 para parar:");

int num = Convert.TolIntle (Console.ReadLine()):

for (int i = 1; i < 11; i++)
{

—

console.WriteLine (i) ;
if (i == num)

i

S

Console.Writeline ("Parei™) ;
brealk:



Atividade

* O fatorial de um nUmero inteiro positivo é
dado por: n! =n*(n-1)*(n-2)....1. E, o fatorial
de zero eé igual a 1 por definicao. Faga um
programa que receba um numero inteiro
positivo e exiba seu fatorial.



