
Desenvolvimento 
Web 
Desenvolvimento de aplicações Ricas para Internet em 
SilverLight 



Apresentação 

ÅDaniel Oliveira 

ÅE-mail: daniel@danielboliveira.com 

ÅBlog: http://danielbarbosa77.wordpress.com/ 
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Introdução 

ÅAplicações Ricas para Intenet (RIA) 

ÅAplicações Web que têm os recursos e funcionalidades 
de aplicações desktop tradicionais 
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Initial Load 

Asynchronous Calls 



Introdução 

ÅDeficiências de aplicações RIA 

ÅNormalmente requer um Plug In 

ÅSandboxing 

ÅNecessidade de execução de scripts no navegador 

ÅVelocidade de processamento do cliente 

ÅTempo de download dos scripts 

ÅPerda de visibilidade 

ÅA dependência de uma conexão de internet 

ÅAcessibilidade 
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Introdução 

ÅPrincipais vantagens do Silverlight 

ÅManaged Code 

ÅSeparação das camadas Desenvolvimento de Aplicações 

ÅMicrosoft UI Automation (UIA) Technology 

Å. NET 
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Introdução 

ÅNavegadores 

ÅInternet Explorer 6+ 

ÅFirefox 1.5+ 

ÅSafari 2.0+ 

ÅSistemas Operacionais 

ÅOS X Tiger, Leopard 

ÅWindows Vista, XP, Server 2003, 2000 
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Introdução 

ÅHistórico 

ÅSGML 

ÅHTML 

ÅHTML + JavaScript (também chamado ECMAScript) 

ÅPáginas da Web tornou-se mais complexa ea necessidade de 
dados dinâmico trazido ASP e ASP.NET 

ÅAJAX 

ÅSilverlight ... 
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Introdução 

ÅRecursos 

ÅLayout, content model, data binding, styles, e triggers 

ÅGráficos 2D & 3D *, tipografia, animação, audio, e vídeo 

ÅSuporte ao padrão XPS 
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Introdução 

ÅQual a relação do WPF e o Silverlight? 

ÅSimilaridades 

ÅXAML 

ÅCódigo gerenciado 

ÅSubconjunto do WPF 

ÅDiferenças 

ÅAcesso a um subset de toda a .NET Framework 

ÅApenas um conjunto de namespaces disponíveis 

ÅExecutado dentro do sandbox dos navegadores 

ÅTodos os recursos do computador não estarão disponíveis para o 
silverlight 

ÅADO.NET não é suportado (utiliza-se chamados a webservices) 
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Introdução 

ÅFerramentas de desenvolvimento 

ÅMicrosoft Visual Studio 2008 

ÅMicrosoft Expression Encoder 

ÅMicrosoft Expression Blend 
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Introdução 

ÅUtilizando o Blend 

ÅDesigners geram XAML desenhando gráficos, animações, e todos 
os aspectos da interface do usuário. A interface do usuário pode 
ser ligada, em seguida, aos objetos gerenciados. 

ÅDesenvolvimento no VS 2008 

ÅOs desenvolvedores do programa de código gerenciado podem 
manipular objetos da interface do usuário. 
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Aplicação Silverlight 

ÅOs aplicativos geram o arquivo de aplicação em formato XAML 
que especifica: 

ÅA classe de code-behind para aplicação 

ÅRecursos para aplicação 
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Aplicação Silverlight 
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Aplicação Silverlight 
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Aplicação Silverlight 
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Vantagens 
 
V Resource Design 

V Visual Layers 

V Storyboard Design 

Interaction 

Timeline 

Storyboards 



Aplicação Silverlight 

ÅExpression Blend & Visual Studio 

ÅExpression Blend gera XAML de controles adicionados à exibição de 
design.  

ÅO código code-behind que pode ser visto no painel Projeto do Expression 
Blend só pode ser editado no Visual Studio. 
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Aplicação Silverlight 

ÅSilverlight Foundation 
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Aplicação Silverlight 

ÅSilverlight Platform 
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Core Presentation Framework 

ωComponent 

ωServices 

.NET Framework for Silverlight 

ωSubset of .NET  

ωCLR  

ωNetworking Controls  

Installer and Updater 

ωSmall plug-in 

ωSimplifies installation 

ωLow impact 

ωAutomatic updates 



Aplicação Silverlight 

ÅCore Presentation Components 
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Components 

Input 

UI 
Rendering 

Media 

Controls 

Layout 

Data 
Binding 

DRM 

XAML 



Aplicação Silverlight 
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Data 
Base Class 

Library 

Windows 

Communication 

Foundation 

Common 

Language 

Runtime 

Windows 

Presentation 

Foundation 

Dynamic 

Language 

Runtime 



Aplicação Silverlight 

ÅRecursos de desenvolvimento 
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Isolated Storage 

Asynchronous Programming 

File Management 

HTML Interaction 

Serialization 

Packaging 



Aplicação Silverlight 

ÅXMAL 

ÅExtensible Application Markup Language (XAML) é uma  
linguagem declarativa.  

ÅXAML é case-sensitive 
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Aplicação Silverlight 

ÅXAML Namescopes 

ÅArmazena a correlação entre os objetos do XAML e suas 
instâncias equivalentes. 
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Aplicação Silverlight 

ÅTypeConverters 

ÅPor padrão o Silverlight realiza conversão entre tipos de dados 

ÅCaso não seja possível ocorre um erro 
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Background 
Property 

(of type Brush) 

ColorName 
Property  

(of type String) 

Binding Target Binding Source 

  Button Object   MyData Object 

Default Conversion 



Exercício 

Criando uma aplicação em Silverlight 
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XAML 
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XAML 

ÅLinguagem case-sensitive 

ÅBaseada em XML 

ÅAtravés da qual se realiza a construção das interfaces UI em 
Silverlight 

ÅRealiza o mapeamento das interface com code-behind 

ÅPossibilita o uso de ferramentas distintas para design e 
codificação. 

p
rf
. 

D
a

n
ie

l 
O

liv
e

ir
a 

27 
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XAML 

ÅExemplo 
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XAML 

ÅExemplo 
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XAML Explicação 

UserControl x:Class="SilverlightApplication1.MainPage" Abertura da tag para o objeto principal (root) da aplicação. 

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/pres
entation" 

Namespace padrão do Silverlight 

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" Mapeamento padrão para o namespace XAML 

Width="400" Height="300" Largura e altura do UserControl 

<Grid Background="OldLace" x:Name="LayoutRoot"> Abertura para o elemento de layout de grid 

</Grid> Fechamento do elemento de layout de grid 

</UserControl> Fechamento do elemento do UserControl 



XAML 

ÅDeclaração de objetos 

ÅObject Element Syntax  - utiliza-se abertura e fechamento de Tags 
para se determinar um objeto 

ÅAttribute Syntax ς declaração de valores in-line, utilizado 
principalmente para informações de valores de propriedades 
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XAML 

ÅObject / Content Element Syntax 
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XAML 

ÅAttribute Element Syntax 
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XAML 

ÅConfigurando propriedades usando coleções implícitas 
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XAML 

ÅQuando utilizar a sintaxe de atributos ou elemento para 
propriedades? 

ÅTipos primitivos (integer, string, double) só suportam ser 
informados por meio de atributos:   

 

 

ÅNos demais tipos, a escolha fica de acordo com a necessidade: 
 
 

p
rf
. 

D
a

n
ie

l 
O

liv
e

ir
a 

34 

Indicando o 
tipo de Brush 



XAML Hierarchy 

ÅO uso da notação XML reforça o fato de que os objetos em 
XAML são organizados em forma hierárquica. 

ÅTodos os arquivos XAML tem uma raiz ou elemento root 

ÅEm silverlight o elemento raiz (content) sempre tem o atributo  
x:Class  indicado. 
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XAML Hierarchy 
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Eventos 

ÅNo Silverlight a associação entre o arquivo XAML e o code-
behind é realizado via o atributo x:Class 

ÅO prefixo x: indica que a classe declarada faz parte do 
namespace do XAML 

ÅO atributo x:Class não pode ser utilizado nos elementos filhos 
na hierarquia 

ÅSó pode ser declarado uma única vez e no elemento root do 
arquivo 
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Eventos 

ÅQuando é realizado o build de um XAML todos os elementos 
que tem o atributo x:Name (com valores únicos) são 
instanciados em objetos. 

ÅFicando assim, disponível para a partial class associada ao 
XAML 

ÅRegras para a formação de nomes de objetos no XAML: 

ÅPodem conter letras , números e underscore 

ÅNão podem iniciar com número 

ÅCaracteres unicode não são suportados 
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Eventos 
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ARQUITETURA 
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Arquitetura  
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Arquitetura  

ÅTecnicamente falando, Silverlight é um plugin para o 
navegador. 

ÅPor estar ancorado no navegador é sujeito a todas as 
restrições de segurança 

ÅO próprio plugin gerencia a instalação e atualização (os scripts 
gerados pela aplicação do Silverlight auxiliam o usuário na 
instalação) 

ÅOut-of-Browser Experience ς é possível desenvolver soluções 
aonde os usuário executam as aplicações off-line 

ÅPossibilidade de construção de aplicações híbridas: Silverlight 
+ Ajax 
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Arquitetura  

ÅOs objetos do DOM (Document Object Model) e BOM 
(Browser Object Model) são disponibilizado via interOp 

ÅÉ possível o uso do javascript para tratamento de respostas a 
eventos e interação com objetos do Silverlight 

ÅPresentation Core ς parte não gerenciada do Silverlight (as 
diferentes plataformas que suportam o silverlight terá uma 
implementação própria desse componente) 
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Arquitetura  

ÅDisplay 

ÅSuporte a gráficos vetoriais e rasters (bmp, jpeg e etc) 

ÅCaching para renderização de imagens utilizando GPUs 

ÅSuporte a gráficos m 3D 

ÅOpções de exibição de texto com formatação com mais opções do 
uso do HTML ou CSS 

ÅVárias opções de layout de objetos (tamanho, posicionamento, 
transformações, alinhamento e etc. 

ÅTransformações 

ÅAnimação 
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Arquitetura  

ÅInput 

ÅMouse 

ÅTeclado 

ÅArquivos 

ÅInk (possibilita  o reconhecimento de texto) 

p
rf
. 

D
a

n
ie

l 
O

liv
e

ir
a 

45 



Arquitetura  

ÅÁudio  e vídeo 

ÅFormatos de vídeo suportados:WMV,WMVA,WMVC1,H.26 

ÅFormatos de áudios suportados: WMA, MP3, AAC 

 

ÅProtocolos de comunicação: 

ÅHTTP 

ÅHTTPs 

Åmms 

Årtps 

Årtpst 
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CONSTRUINDO UI 
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Silverlight Layout System 
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1. Etapa de 
medidas 

2. Etapa de 
organização 

Configuração do tamanho 
de cada elemento 

Determinar o 
posicionamento de cada 
elemento com base nas 
propriedades dos objetos 
filhos, tais como altura e 
largura DΩŘŀȅ Mate! 



Page Layout Classes 
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Grid 

ωDefine um 
layout tabular 
usando linhas 
e colunas 

StackPanel 

ωOrganiza os 
elementos 
filho 
"empilhados" 
um em cima 
do outro na 
vertical ou na 
horizontal 

Canvas 

ωFree layout 
design que 
usa 
coordenadas 
para 
posicionar 
elementos 
filho 



Silverlight Object Tree 
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<html> 
<head><title>Silverlight</title></head> 
<body> 
ғŘƛǾ ƛŘҐάpluginHostέҔ 
 
 
 
 
 
</div> 
</body> 
</html> 

v 
XAML 

HTML/ASP.NET 



Content Control 

ÅContém um único objeto 

ÅTem a propriedade Content 
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Common content controls: 

Å Button 

Å CheckBox 

Å RadioButton 

ÅTextBlock 

ÅTextBox 

This is text content of a Button 

Button 



Header Content Control 

ÅContent Control Especializado 

ÅAlém da propriedade Content tem a propriedade Header 
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Headered content controls: 

Å Expander 

Å DataGrid 

ÅTabControl 



Items Control 

ÅContém múltiplos objetos 

ÅTem uma propriedade items 

ÅItemsSource  
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Items Controls 
comuns: 

ÅTabControl 

ÅListBox 

ÅtemsControl 

ItemsSource  

Items  ï Podem 

ser de diferentes 

tipos 

Data 



Gerenciando coleções de Itens 
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Anexar o evento no XAML 

 

 

Anexar o evento diretamete no código gerenciado 
utilizando x:Name 

 

 

Definindo um gerenciador de eventos 

<ListBox  x:Name=òlistPeople ó 

SelectionChanged =òlistPeople_SelectionChanged "

></ ListBox > 

void listPeople_SelectionChanged (object sender, 

SelectionChangedEventArgs  e) 

listPeople.SelectionChanged  += new 

SelectionChangedEventHandler (listPeople_SelectionChan

ged ); 



Silverlight Project Templates 
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Silverlight Project Templates 

Å Silverlight Application ς template para criação de uma nova 
aplicação  Silverlight.  

ÅA aplicação é compilada em um arquivo XAP que deverá ser 
publicado no webserver. 

ÅO arquivo XAP é um arquivo ZIP 

Å Silverlight Class Library ς criação de bibliotecas para as 
aplicações Silverlight. Qualquer library referenciada fora do 
projeto do silverlight é incluída no arquivo XAP 
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Silverlight Project Templates 
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Text Input 

ÅSilverlight 3 inclui três componentes para input de texto 

ÅFornece as mesmas funcionalidades da tag INPUT do HTML 

ÅOs controles oferecem integração com o clipboard, quebra de 
texto, múltiplas linhas e capacidade de fazer/desfazer. 
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Text Input 

ÅPassword 
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Datagrid 

ÅPermite  a exibição e edição de coleções de dados 

ÅPara exibir os dados é necessário realizar o bind de 
enumerável a propriedade ItemsSource 

ÅAutoGenerateColumns 
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Datagrid 

ÅDatagrid disponibiliza três tipos de colunas: textbox, checkbox 
e template 

ÅUtiliza-se a propriedade Binding para vincular os dados 
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Datagrid 

ÅDataGridCheckBoxColumn 
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Datagrid 

ÅDataGridTemplateColumn 

ÅCellTemplate 
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ListBox, ComboBox, e 
TabControl 
ÅListBox 
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ListBox, ComboBox, e 
TabControl 
ÅComboBox 
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ListBox, ComboBox, e 
TabControl 
ÅTabControl 
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Button 

ÅO controle nativo do Silverlight oferece os recursos 
semelhantes a outras tecnologias 

ÅAo invés  da presença da propriedade Text tem-se a 
propriedade Content 
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HyperlinkButton  

ÅProver recurso de navegação ao se clicar em um botão 
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ToggleButton 

ÅCombinação de recursos do Button e Checkbox 

p
rf
. 

D
a

n
ie

l 
O

liv
e

ir
a 

69 


